
Spieltag:
Sonntag, 22. Juni 2008

Turnierdauer:
09:00 bis 18:00 Uhr. Die Siegerehrung erfolgt unmittelbar nach Be​endigung des Turniers.

Spielfeld:
Kleinspielfeld (ca.30 X 40 m) mit „normalen“ Fußballtoren.

Spielerzahl:
Eine Mannschaft besteht aus 6 Spielern und beliebig vielen Ersatzspielern.  Fliegender Wechsel von der Torauslinie ist gestattet. - Jeder Spieler, der an dem Turnier teilnimmt, ist nur für eine Mann​schaft spielberechtigt. Wird die Bestimmung nicht er​füllt, erfolgt eine sofortige Disqualifikation des Spielers sowie der entsprechenden Mannschaft(en).

Mannschaftsname:
Jede Mannschaft gibt sich einen originellen Namen.

Spielkleidung:
Die Spielkleidung sollte einheitlich sein, kann aber nach eige​ner Phantasie gestaltet werden. - Fußballschuhe mit Schraub​stollen sind nicht zulässig. Um die Verletzungsgefahr so gering wie mö​glich zu halten, sollte nur in Turn-  bzw. Nockenschuhen gespielt wer​den.

Spielzeit:
ca. 14 Minuten, ohne Pause; Spielbeginn und Spielende wer​den von der Turnierleitung an-/abgepfiffen.

Spielregeln

Gegenüber dem DFB-Regelwerk gibt es folgende Änderungen:

a)
Die Abseits- und Rückpaßregel findet keine Anwendung.

b)
Alle Freistöße erfolgen direkt. Der Abstand der gegneri​schen Mannschaft vom Ball muß beim Freistoß 3 m betragen.

c) Handspiel und Foulspiel innerhalb des 9-m-Raumes werden mit Elfmeter geahn​det. 

Bei einem Platzverweis muß die Mannschaft in Unterzahl weiterspielen und der    betroffene Spieler ist für das nächste Spiel gesperrt. Die Mannschaft kann aber im nächsten Spiel- so​fern Ersatzspieler zur Verfügung stehen - wieder mit 6 Spielern weiterspielen. Eine Zeitstrafe von 2 Minuten ist möglich.

d)
Balleinwurf kann mit einer Hand erfolgen (kein Torerfolg möglich).

e)
Toraus durch den Torwart verursacht immer “Eckball”.

f)
Anstoß nach Torerfolg wird durch den Torwart eingeleitet (keine “Mitte”).

g)
Abstoß durch den Torwart kann per Hand oder Fuß erfolgen. Der Ball ist “im Spiel”, wenn er den Torraum verlassen hat.

Ermittlung des Turniersiegers

Gespielt wird in 16 Gruppen “Jeder gegen Jeden” (A-S) zu vier Mannschaften. Für einen Sieg gibt es 3 Punkte und bei Unentschieden 1 Punkt. Bei Punktgleichheit und gleicher Tordifferenz werden 3 Elfmeter pro Mannschaft ge​schos​sen. Bei Gleich​stand nach dem Elfmeterschießen wird abwechselnd bis zur Ent​schei​dung verlängert. Ab Zwischenrunde: Endet ein Spiel unentschieden, erfolgt sofort anschließend ein Elfmeterschießen.

Bei den Siegerpreisen(Preise erhalten die ersten acht Mannschaften)werden maximal 8 Spieler pro Team berücksichtigt.

Turnierplan

Die Spiele werden nach dem von der Turnierleitung erstellten, verbindlichen Spiel​plan ausgetragen. Tritt eine Mannschaft zum festgesetzten Termin nicht an, verliert sie mit 0:2 Toren. Bei verspätetem Antreten kann nur noch die Restspielzeit im Ein​vernehmen mit der gegnerischen Mannschaft genutzt werden. 

Die Mannschaften werden gebeten, sich sofort nach Eintreffen, spätestens 10 Minuten vor Spielbeginn (1. Spiel) bei der Turnierleitung zu melden. 
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